TEMA: ORIENTACIÓN
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Prueba previa

¡Hola! ¿Sabes quién hace los mapas? ¿Y sabes cómo los hacen? ¡Hoy lo vas a descubrir! Primero, responde a estas preguntas para ver si ya sabes algo.

1. ¿Qué frase es correcta?
A. Ahora los mapas ya no cambian porque ya conocemos todo el mundo.
B. Mercator es el inventor del GPS.
C. Las catástrofes naturales pueden hacer que desaparezcan partes de tierra en el mar, pero también que aparezcan nuevos territorios.
D. Los planos sirven para encontrar la forma de llegar a un sitio determinado.



2. ¿Qué es la leyenda de un plano?
A. La leyenda de un plano muestra un código con el que se pueden encontrar todas las calles que aparecen en él.
B. La leyenda de un plano indica los lugares turísticos más importantes de una ciudad.
C. La leyenda de un plano indica quién ha hecho el mapa.
D. La leyenda de un plano indica el significado de los símbolos o los colores del mapa.




3. ¿Dónde está el elefante en este plano?
A. C2
B. B2
C. C1
D. E4

[image: ]



4. A continuación verás una parte de un callejero. ¿Serías capaz de localizar la avenida Lijsterbeslaan?
A. En el plano D en la casilla 9.
B. En el plano 9 en la casilla D.
C. En el plano 1 en la casilla D9.
D. En el plano D9 en la casilla 1.

[image: ]





5. ¿Qué hay en el lugar indicado por la flecha?
A. Un servicio de alquiler de sillas de ruedas.
B. Un ascensor para personas discapacitadas.
C. Un servicio de reparación de sillas de ruedas.
D. Un aseo para personas discapacitadas.
[image: ]


Un paseo por el bosque
Granja infantil

De ooievaar – autoservicio
De wapiti – autoservicio
Toepaja – autoservicio
W.C.
W.C. para discapacitados
Puesto de primeros auxilios
Zona de juegos
Tienda
Cafetería
Ruta continental
En caso de emergencia:





Fase de aprendizaje 1: ¿Cómo se hace un mapa?

¿Cómo te puedes orientar en un lugar donde nunca has estado? ¡Claro! ¡Con la ayuda de un mapa! 
 (
	
)[image: http://cf.mp-cdn.net/5b/a1/2ad6eec03ab61eb063b1a4b04962.jpg][image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://www.nndb.com/people/636/000038522/mercator-1-sized.jpg&sa=X&ei=8XeeT4CvFsOk0QWJ4ZyZDw&ved=0CAwQ8wc&usg=AFQjCNEXMprFavLImamj9LsC20oh2WjKdA]Los mapas te ayudan a hacerte una idea de una zona, como un país, una calle o un parque de atracciones. Ofrecen muchísima información importante. Existen muchísimos tipos de mapas: hay mapas de países, mapas de carreteras, mapas meteorológicos, planos del metro, cartas aeronáuticas... ¡Hay incluso mapas del fondo marino! Todos estos mapas los hacen los cartógrafos.
Uno de los cartógrafos más famosos es Mercator. Nació en 1512 en Rupelmonde, entre Gante y Amberes. Mercator era un hombre muy inteligente. Fue el primero en utilizar la palabra “atlas”. Con esta palabra, se refería a un libro con una colección de mapas del mundo. Y 500 años después, seguimos utilizándola. Mercator también hizo varios globos terrestres y mapas del mundo. Incluso los mapas que utilizamos hoy en día en el GPS están basados en su trabajo. Todo un genio, este Mercator.

Tal vez pienses que hoy en día ya no necesitamos cartógrafos. Porque total, ya conocemos todo el mundo, ¿verdad? Es cierto, pero nuestro planeta no deja de cambiar: se construyen calles nuevas, las fronteras y los nombres de los países cambian, las catástrofes naturales hacen desaparecer partes del litoral o islas enteras... Los cartógrafos se encargan de estudiar estos cambios y de actualizar los mapas. Para ello, utilizan fotografías aéreas, tomadas desde un avión o un satélite. El cartógrafo traslada toda la información de la foto al mapa. Las carreteras, los ríos, los parques y los edificios, todos se indican de forma gráfica y sencilla. Pero todo aquello que es circunstancial, como los coches y las personas, no hace falta indicarlas en un mapa. 
 (
¿SABÍAS QUE…
 también pueden aparecer territorios nuevos? En 1963, por ejemplo, apareció de repente una isla delante de la costa de Islandia debido a las erupciones volcánicas del fondo marino. A esta isla la llamaron Surtsey, como el dios nórdico del fuego.
 
	
)[image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://whatson.is/icelandreview/upload/images/daily_life/surtsey01.jpg&sa=X&ei=Xn6eT5a1Ceqa1AWKzdmQDw&ved=0CA0Q8wc4FQ&usg=AFQjCNGWtb1pE0abBv-2hgl4Hvy7uTA8Fg][image: ]
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Fase de aplicación 1 (aplicación 1): ¿Cómo se hace un mapa?

Imagina por un momento que eres un cartógrafo de verdad. Un cartógrafo debe hacer una mapa a partir de una foto. ¿Sabrías indicar la foto del satélite que corresponde a cada mapa?
[image: ]					[image: ]
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Als juist: ¡Muy bien! ¡Algún día serás un gran cartógrafo!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate bien en las carreteras grandes y los ríos de la foto del satelite.

Als fout tweede keer: Practica un poco más. La próxima vez, fíjate bien en las carreteras grandes, los ríos y los bosques de la foto del satélite.




Fase de aplicación 1 (aplicación 2): ¿Cómo se hace un mapa?

El mundo cambia constantemente. ¿Crees que los cartógrafos deberían adaptar sus mapas en las situaciones siguientes?

 (
La isla Kiribati está en el Océano Pacífico. Debido al calentamiento de la Tierra, el nivel del mar aumenta muy deprisa. Por eso, la isla corre peligro de desaparecer totalmente debajo del agua.
)[image: E:\Oriëntatie - Evelien\Illustraties\Cartografen\kiribati-1_1538345i.jpg]


[image: ]			[image: ]

Als juist: ¡Buen consejo!

Als fout: No es correcto. A medida que la Tierra se calienta, la isla se va haciendo más pequeña. Debido a ello, los cartógrafos tienen que dibujar la isla cada vez más pequeña en el mapa. Si la isla desapareciera totalmente del mapa, los cartógrafos deberían indicarlo en los mapas.
 (
El Mont Saint-Michel es una pequeña península rocosa en Francia. Es famosa por las grandes diferencias entre la marea baja y la marea alta. Con marea baja se puede pasear alrededor de la isla, pero con marea alta, la isla queda totalmente rodeada de agua.
)[image: ]


[image: ]			[image: ]

Als juist: ¡Buen consejo!

Als fout: No es correcto. El cambio entre marea baja y alta es un fenómeno natural que ocurre dos veces al día, todos los días. Por eso, los cartógrafos no tienen que cambiar nada en los mapas.



 (
Con el paso de los años, el mar de Aral, en Asia, se ha quedado casi seco. La gente utiliza el agua del lago para regar los campos de algodón.
) [image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://4.bp.blogspot.com/_Q-PuSGjFHvY/SfNS8vfwUhI/AAAAAAAAD4o/ESYaFVFnVAg/s640/Aral_Sea_1989-2008.jpg&sa=X&ei=8UWeT9e7L8LA0QWhvPDfDg&ved=0CA0Q8wc&usg=AFQjCNFSNJRfqL27B2XceSwhrZkwJBBjFA]


[image: ]			[image: ]

Als juist: ¡Buen consejo!

Als fout: No es correcto. El mar de Aral es cada vez más pequeño, debido a que se va secando progresivamente. Debido a ello, los cartógrafos tienen que dibujar el lago cada vez más pequeño en el mapa.
El mundo cambia constantemente. ¿Crees que los cartógrafos deberían adaptar sus mapas en las situaciones siguientes?
 (
El 12 de marzo de 2011 se produjo un fuerte tsunami en Japón. Un tsunami es una ola gigante que llega a tierra debido a un maremoto. El tsunami arrasó gran parte de la costa japonesa y muchas fábricas y casas quedaron destrozadas.
) [image: http://www.reuzenplaneten.nl/Plaatjes%20Reuzenplaneten/Japan%20voor%20en%20na%20de%20tsunami.jpg]
 (
DESPUÉS
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)
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Als juist: ¡Buen consejo!

Als fout: No es correcto. Los cartógrafos también tendrán que adaptar la zona de la costa, indicar qué partes de las fábricas han quedado destruidas y en qué lugares había casas antes.



 (
Se está construyendo un barrio nuevo cerca de Hasselt. Se van a hacer viviendas, parques y tiendas.
)[image: ]


[image: ]			[image: ]

Als juist: ¡Buen consejo!

Als fout: No es correcto. Los cartógrafos tendrán que indicar todas las calles nuevas en los mapas.


Fase de aprendizaje 2: La leyenda de un mapa es muy práctica

Para leer un libro es necesario entender la lengua en la que está escrito. Con los mapas ocurre lo mismo: para poder leerlos, hay que entender los símbolos que utiliza. Seguro que ya te has dado cuenta de que en un mapa hay muchos colores y dibujos. Pero, ¿te has preguntado alguna vez qué indican todos esos colores y símbolos?
[image: ][image: ]Los colores de un mapa indican qué hay en cada zona. Por ejemplo, en el mapa de al lado se ve enseguida dónde está el parque: todos los parques se indican en verde. Las zonas con viviendas se indican en gris claro. Las zonas donde hay oficinas se indican en gris oscuro.
También hay varios símbolos. Un símbolo es un signo con un significado determinado. Con un símbolo se puede indicar algo en el mapa sin tener que hacer un dibujo detallado. Así puedes saber rápido para qué sirve un edificio, dónde puedes aparcar o dónde puedes tomar el metro. Además, muchos símbolos son universales. Eso quiere decir que se utilizan en todo el mundo. 
La  (
Algunos símbolos de uso corriente
	
		Capital
	
		Ciudad
			Frontera
			Río
)[image: ]P de parking o la cruz para los hospitales son ejemplos de símbolos universales. Así, las personas que hablan otro idioma también se pueden orientar. Práctico, ¿verdad? ¿Podrías encontrar, por ejemplo, el punto de información, el hospital y la comisaría en este mapa?
Si no sabes lo que significa un símbolo del mapa, siempre puedes mirarlo en la leyenda. En la leyenda se explican todos los símbolos y colores. Así podemos saber rápidamente lo que pone en el mapa. La leyenda suele estar en un lateral o en la parte inferior del mapa.



Aparcamiento
Información
Metro
Comisaría
Hospital
Parque
Viviendas
Oficinas
Sinagoga
Mezquita
Iglesia


Fase de aplicación 2 (aplicación 1): La leyenda de un mapa es muy práctica

¿Puedes ayudar a los niños a encontrar lo que buscan? Indica el lugar correcto en el plano.

 (
Chang se ha torcido el pie jugando. Tendría que ir a que se lo miren lo antes posible. ¿Dónde puede encontrar Chan el puesto de primeros auxilios?
)[image: ]


leyenda

zonas
1. parque
2. hostelería
3. isla de eventos
4. parque floral
5. parque de patrimonio vivo
6. zona de deportes
7. golf

centro de visitantes
cafetería
primeros auxilios
alquiler de bicicletas
zona de pesca
cámping
granja infantil (solo para escuelas)
taller de naturaleza (solo para escuelas)
minigolf
centro de información sobre molinos (MOLA)
piscina al aire libre
piscina cubierta
parking para visitantes
petanca
restaurante
estanque para practicar remo
refugio
parques
zona para caravanas
parada de tren
aseos
parque de tráfico
golf
isla de eventos
bosque de juegos



Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate bien en la leyenda.

Als fout tweede keer: No es correcto, el puesto de primeros auxilios está aquí. La próxima vez lo harás mejor. 



 (
Soraya y Louise están en el parque de tráfico aprendiendo las normas de tráfico para circular de forma segura. ¿Puedes mostrarle a su amigo Lars dónde están?
)[image: ]






Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate bien en la leyenda.

Als fout tweede keer: No es correcto, el parque de tráfico está aquí. La próxima vez lo harás mejor. 



 (
Luna tiene que ir al aseo urgentemente. Está en la piscina al aire libre. ¿Puedes mostrarle los aseos más cercanos?
)[image: ]


Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate bien en la leyenda.

Als fout tweede keer: No es correcto, los aseos más cercanos están aquí. La próxima vez lo harás mejor. 


 (
Joaquin quiere jugar un partido de minigolf con sus amigos. ¿Puedes mostrarles adónde tienen que ir?
)[image: ]


Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate bien en la leyenda.

Als fout tweede keer: No es correcto, el minigolf está aquí. La próxima vez lo harás mejor. 


Fase de aplicación 2 (aplicación 2): La leyenda de un mapa es muy práctica

¡Crea tu propia leyenda! Inventa un símbolo para las palabras siguientes. Tu símbolo debe ser simple, y no olvides que las personas que hablan otra lengua tienen que poder entenderlo. ¡Inténtalo! Te regalamos un símbolo.


[image: ]piscina


ferrocarril








¡Buen intento!



molino de viento		










¡Muy bien!


parque		









¡Muy bien!


zona de picnic		









¡Buen intento! Quién sabe, a lo mejor alguno de tus símbolos se incluye alguna vez en la leyenda de un mapa.


Fase de aplicación 2 (aplicación 3): La leyenda de un mapa es muy práctica

¿Has visto alguna vez alguno de estos símbolos? Une cada símbolo con la palabra correcta.

 (
Aeropuerto
Hospital
Travesía
Ferrocarril
Cabina telefónica
Acceso a internet
Zona de comida
Cámping
)[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]


























Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. ¡Piensa con lógica!

Als fout tweede keer: No todo es correcto. La próxima vez lo harás mejor.







Fase de aprendizaje 3: ¡Tesoro a la vista!

¿Cómo se busca el lugar dónde te encuentras o algún otro lugar? Para encontrar un lugar determinado se utiliza la cuadrícula dibujada en el mapa. La cuadrícula está compuesto por líneas horizontales y verticales. De esta forma, el mapa queda dividido en casillas. Cada casilla tiene un código único. Estos códigos también se llaman coordenadas. Si conoces las coordenadas de una calle o del lugar donde hay un tesoro enterrado, puedes encontrar fácilmente el lugar exacto en el mapa y trazar el camino hacia él. ¿Cómo funciona? A los que hayan jugado alguna vez a Hundir la Flota, este sistema les sonará mucho.

UTILIZAR UNA CUADRÍCULA PARA DUMMIES
Hemos oído que hay un tesoro escondido en el astillero del dominio provincial Zilvermeer. En este plano, se encuentra en la casilla E4. ¿Lo encuentras?
[image: ]



1) Primero, mira la parte superior de la cuadrícula. Tienes que ir a la columna con la letra E.
[image: ]

2) Después, mira la parte izquierda de la cuadrícula. Tienes que ir a la fila con el número 4.
[image: ] 




3) La casilla donde se encuentran la columna con la letra E y la fila con el número 4 es la casilla E4. Ahí es donde está el astillero... y esperemos que el tesoro también. Fácil, ¿verdad?
[image: ]
 (
Número del plano
)Pues exactamente de la misma manera se puede indicar cualquier parte del mundo. La cuadrícula también es práctica, por ejemplo, para buscar calles en un callejero. Los callejeros son planos acompañados de una lista con todas las calles que aparecen en el mismo. Los nombres de las calles están ordenados por orden alfabético, es decir, de la A a la Z. Detrás de cada nombre se coloca el número del plano en el que se encuentra la calle, junto con el código de la casilla donde está situada.
 (
Número del plano
)
 (
Código de la casilla
)[image: ]

Fase de aplicación 3 (aplicación 1): ¡Tesoro a la vista!

¡Descubre el tesoro! ¿Serías capaz de encontrar todos los objetos en este mapa del tesoro? Une cada letra con el número que le corresponde para indicar la casilla que buscas.
 (
¿En qué casilla está el cangrejo?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]


Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate primero en la columna en la que está el cangrejo, y después mira en qué fila está. Une la letra de la columna con el número de la fila.

Als fout tweede keer: Lástima, el cangrejo está en la columna B y la fila 4, es decir, en la casilla B4.


 (
¿En qué casilla está la estrella de mar?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate primero en la columna en la que está la estrella de mar, y después mira en qué fila está. Une la letra de la columna con el número de la fila.

Als fout tweede keer: Lástima, la estrella de mar está en la columna I y la fila 3, es decir, en la casilla I3.


 (
¿En qué casilla se encuentra la hoguera que los piratas han dejado? 
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate primero en la columna en la que está la hoguera, y después mira en qué fila está. Une la letra de la columna con el número de la fila.

Als fout tweede keer: Lástima, la hoguera está en la columna G y la fila 6, es decir, en la casilla G6.


 (
¿En qué casilla están los cocos?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
¿En qué casilla está el tesoro? (Resp: G3)
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate primero en la columna en la que están los cocos, y después mira en qué fila están. Une la letra de la columna con el número de la fila.

Als fout tweede keer: Lástima, los cocos están en la columna E y la fila 5, es decir, en la casilla E5.


 (
¿En qué casilla está el tesoro?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Fíjate primero en la columna en la que está el tesoro, y después mira en qué fila está. Une la letra de la columna con el número de la fila.

Als fout tweede keer: Lástima, el tesoro está en la columna G y la fila 3, es decir, en la casilla G3.


Fase de aplicación 3 (aplicación 2): ¡Tesoro a la vista!

En una isla desierta… Has ido a parar a una isla desierta con tus amigos. Estáis a punto de morir de hambre. Por suerte, en la isla encontraréis algunas cosas que os servirán para combatir el hambre. ¿Serás capaz de reunirlo todo para preparar una deliciosa comida? Pincha en la casilla correcta.
 (
Desembarca en la casilla D6.
)[image: ]


Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Busca primero la columna D y después la fila 6. En el lugar donde se juntan la columna y la fila está la casilla D6.

Als fout tweede keer: Lástima, aquí es donde tenías que desembarcar.


 (
Para hacer una hoguera necesitas madera. La puedes encontrar en la casilla B4.
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Busca primero la columna B y después la fila 4. En el lugar donde se juntan la columna y la fila está la casilla B4.

Als fout tweede keer: Lástima, la madera está aquí.


 (
Los anteriores visitantes de la isla se dejaron las cerillas. Ahora os pueden servir a vosotros para encender la hoguera. Corre a por ellas, están en la casilla I6.
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Busca primero la columna I y después la fila 6. En el lugar donde se juntan la columna y la fila está la casilla I6.

Als fout tweede keer: Qué pena, las cerillas están aquí.


 (
Hay unos peces nadando cerca de la orilla. Intenta ir a pescarlos a la casilla E3.
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Busca primero la columna E y después la fila 3. En el lugar donde se juntan la columna y la fila está la casilla E3.

Als fout tweede keer: Qué pena, los peces están aquí.


 (
Tenéis mucha sed. Por suerte, en la isla hay una fuente de agua potable. Ve a por agua en la casilla J2.
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Busca primero la columna J y después la fila 2. En el lugar donde se juntan la columna y la fila está la casilla J2.

Als fout tweede keer: Qué pena, la fuente de agua potable está aquí.

Comentarios después del ejercicio completo: ¡Bravo! Has reunido madera, cerillas, pescado y agua. ¡Has evitado que tus amigos mueran de hambre! Ya podéis ir a asar el pescado. ¡Buen provecho! 


Fase de aplicación 3: ¡Tesoro a la vista!

¿Dónde está la calle que busco? Señala la respuesta correcta.

 (
Busco la calle Dennenberg.
Está en el plano 1, en la casilla F4.
Está en el plano 1, en la casilla F9.
Está en el plano 2, en la casilla E9.
La calle Dennenberg no aparece en este callejero.
)[image: ]


Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. ¿Estás mirando en la línea correcta?

Als fout tweede keer: No, la calle Dennenberg está en el plano 1, en la casilla F4.



 (
Busco la avenida Europalaan.
Está en el plano 1, en la casilla D.
Está en el plano D, en la casilla 1.
Está en el plano 5, en la casilla D1.
La avenida Europalaan no aparece en este callejero.
)[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Primero aparece el número del plano.

Als fout tweede keer: No, la avenida Europalaan está en el plano 5, en la casilla D1.


 (
Busco la calle Gasthuisstraat.
Está en el plano 1, en la casilla G11.
Está en el plano 3, en la casilla E2.
Está en el plano 1, en la casilla H11.
La calle Gasthuisstraat no aparece en este callejero.
)[image: ]

Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez.

Als fout tweede keer: No, la calle Gasthuisstraat no aparece en este callejero.


 (
Busco la calle Henri Dunantstraat.
Está en el plano 3, en la casilla F.
Está en el plano 3, en la casilla D3.
Está en el plano 3, en la casilla F3.
La calle Henri Dunantstraat no aparece en este callejero.
)[image: ]

Als juist: ¡Muy bien!

Als fout eerste keer: Inténtalo otra vez. Las calles con nombre de persona se ordenan por el apellido.

Als fout tweede keer: No, la calle Henri Dunantstraat aparece en el callejero en la D de Dunant. La calle está en el plano 3 en la casilla F3.


Fase de evaluación

¡Bien! Responde a estas preguntas para demostrar todo lo que has aprendido.

1. ¿En qué lugar del mapa puedes encontrar lo que significa este símbolo?
A. En el callejero.
B. En la leyenda.
C. Detrás del mapa.
D. En la esquina superior izquierda del mapa.

[image: Info sign. 1 credit Royalty Free Stock Vector Art Illustration]

Als juist: ¡Muy bien!

Als fout: Lástima. El significado de los símbolos se encuentran siempre en la leyenda del mapa.



2. ¿Dónde se encuentra el tesoro en el mapa si sabemos que está marcado con una cruz?
A. F8
B. C4
C. A1
D. D5
[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout: Lástima. La cruz está en la columna C y la fila 4. Así que el tesoro está escondido en la casilla C4.


3. ¿Cuál de estas frases sobre los cartógrafos NO es correcta?
A. La profesión de cartógrafo ya no existe en la actualidad.
B. Un cartógrafo hace un mapa a partir de una fotografía aérea.
C. Mercator era un cartógrafo.
D. El cartógrafo no debe dibujar en el mapa las personas, los coches y las bicicletas que aparecen en la fotografía aérea.


Als juist: ¡Muy bien!

Als fout: Lástima. La profesión de cartógrafo todavía existe. La Tierra cambia constantemente: se construyen calles nuevas, las fronteras y los nombres de los países cambian, las catástrofes naturales hacen desaparecer parte del litoral o islas enteras...








4. A continuación verás una parte de un callejero. ¿Dónde está la calle Ingendaalstraat?
A. En el plano B en la casilla 6.
B. En el plano 1 en la casilla B6.
C. En el plano 1 en la casilla C7.
D. La calle Ingendaalstraat no aparece en esta parte del callejero.

[image: ]
Als juist: ¡Muy bien!

Als fout: Lástima. La calle Ingendaalstraat aparece en el mapa 1 en la casilla B6. 
5. ¿Qué hay en el lugar indicado por la flecha?
A. Un mercado.
B. Un puesto de helados.
C. Un escenario.
D. Una feria.

[image: E:\Oriëntatie - Evelien\Illustraties\Plattegronden\Plattegrond\13917_Bevrijdingsfestival-Overijssel.gif]
Escenario Wärtsilä
Escenario Hedon
Escenario Abbott
Avenue Liberté
Sena Talent Stage
Escenario New Arts
Isla familiar
Escenario Popfront & Buro Ruis
Landstedestraat
Punto de recogida de niños perdidos
Plaza de la libertad
Lounge VIP Deltion
Noria
Dinero
Escenario minusválidos
Información
Mercado
Aseos
también para minusválidos
Primeros auxilios


Als juist: ¡Muy bien!

[bookmark: _GoBack]Als fout: Lástima. Si miras en la leyenda, verás que el símbolo significa “mercado”.
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