TEMAT: ORIENTACJA
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Test wstępny

Witaj! Czy wiesz, kto i jak sporządza mapy? Dziś wszystkiego się dowiesz. Odpowiedz na te pytania, aby się dowiedzieć. A może już coś wiesz na ten temat?

1. Które zdanie jest prawdziwe?
A. W dzisiejszych czasach nie poprawia się treści map, ponieważ znamy już dobrze cały świat.
B. Twórcą GPS-u jest Merkator.
C. W wyniku klęsk żywiołowych fragmenty lądu mogą znikać pod wodami mórz, ale mogą też powstawać nowe lądy.
D. Mapy służą jedynie znalezieniu właściwej drogi.



2. Czym jest legenda mapy?
A. Legenda mapy zawiera oznaczenie, dzięki któremu można znaleźć na mapie każdą ulicę.
B. Legenda mapy określa najważniejsze zabytki w mieście.
C. Legenda mapy podaje, kto sporządził mapę.
D. Legenda mapy wyjaśnia znaczenie symboli i kolorów na mapie.




3. W którym polu na mapie znajduje się słoń?
A. C2
B. B2
C. C1
D. E4

[image: ]



4. Poniżej widać fragment spisu ulic. Gdzie znajduje się ulica Lijsterbeslaan?
A. Na mapie D w polu 9.
B. Na mapie 9 w polu D.
C. Na mapie 1 w polu D9.
D. Na mapie D9 w polu 1.

[image: ]





5. Co znajduje się w miejscu oznaczonym strzałką?
A. Wypożyczalnia wózków inwalidzkich.
B. Winda dla osób niepełnosprawnych.
C. Serwis wózków inwalidzkich.
D. Toaleta dla osób niepełnosprawnych.
[image: ]


Napowietrzna trasa wśród drzew
Farma dla dzieci

„Bocian” — samoobsługa
„Wapiti” — samoobsługa
„Wiewiórecznik” — samoobsługa
WC
WC dla osób niepełnosprawnych
Punkt EHBO (pierwszej pomocy)
Plac zabaw
Sklep
Przekąski
Trasa międzykontynentalna
W nagłym wypadku:





Faza instrukcji 1: Sporządzanie map... Jak to się robi?

W jaki sposób znajdziesz drogę w miejscu, w którym jesteś po raz pierwszy? Oczywiście za pomocą mapy! 
 (
	
)[image: http://cf.mp-cdn.net/5b/a1/2ad6eec03ab61eb063b1a4b04962.jpg][image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://www.nndb.com/people/636/000038522/mercator-1-sized.jpg&sa=X&ei=8XeeT4CvFsOk0QWJ4ZyZDw&ved=0CAwQ8wc&usg=AFQjCNEXMprFavLImamj9LsC20oh2WjKdA]Mapy pomagają zorientować się w jakimś terenie, na przykład kraju, mieście lub parku rozrywki. Zawierają całe bogactwo informacji. Istnieje bardzo wiele rodzajów map: mapy państw, mapy drogowe, mapy pogodowe, mapy metra, mapy lotnicze... Istnieją nawet mapy dna morskiego. Wszystkie te mapy sporządzają kartografowie.
Jednym z najbardziej znanych kartografów jest Gerard Merkator. Urodził się w 1512 roku w Rupelmonde, między Gandawą a Antwerpią. Był bardzo mądrym człowiekiem. Jako pierwszy użył słowa „atlas”. Nazwał nim książkę zawierającą zbiór map świata. Dziś, 500 lat później, nadal używamy tego słowa. Merkator sporządził także różne globusy i mapy świata. Nawet takie mapy, z których dziś korzysta system GPS, to wynik jego pracy. Prawdziwy geniusz z tego Merkatora.

Mogłoby się wydawać, że w dzisiejszych czasach kartografowie nie są już potrzebni. Przecież znamy już cały świat? Jednak nasza planeta ciągle się zmienia: powstają nowe ulice, ludzie zmieniają granice i nazwy państw, klęski żywiołowe niszczą linię brzegową i wyspy... Kartografowie wszystkie te zmiany muszą uwzględniać na mapie. W tym celu korzystają z tak zwanych zdjęć lotniczych, które robi się z samolotu lub z satelity. Kartograf przenosi wszystkie ważne informacje ze zdjęcia na mapę. Drogi, rzeki, parki i budynki są po prostu odzwierciedlane na mapie. To, co tymczasowe, jak samochody i ludzie, nie musi być nanoszone na mapę. 
 (
CZY WIESZ, ŻE…
mogą powstawać również nowe lądy? Na przykład w 1963 roku przy wybrzeżu Islandii niespodziewanie, w wyniku podmorskiej erupcji wulkanicznej, spod powierzchni wody wyłoniła się wyspa.  Nazwano ją Surtsey, od imienia nordyckiego boga ognia (po polsku Surtr lub Surtur).
 
	
)[image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://whatson.is/icelandreview/upload/images/daily_life/surtsey01.jpg&sa=X&ei=Xn6eT5a1Ceqa1AWKzdmQDw&ved=0CA0Q8wc4FQ&usg=AFQjCNGWtb1pE0abBv-2hgl4Hvy7uTA8Fg][image: ]
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Faza zastosowania praktycznego 1 (zastosowanie praktyczne 1): Sporządzanie map... Jak to się robi?

Wyobraź sobie prawdziwego kartografa! Kartograf musi sporządzić mapę na podstawie zdjęcia. Czy potrafisz przyporządkować zdjęcie satelitarne do mapy?
[image: ]					[image: ]
[image: ]					[image: ]
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[image: ]					[image: ]





Als juist: Dobrze! Jesteś doskonałym kartografem!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Przyjrzyj się dobrze większym drogom i rzekom na zdjęciach satelitarnych.

Als fout tweede keer: Poćwicz jeszcze. Następnym razem przyjrzyj się dobrze większym drogom, rzekom i lasom na zdjęciu satelitarnym.




Faza zastosowania praktycznego 1 (zastosowanie praktyczne 2): Sporządzanie map... Jak to się robi?

Świat ciągle się zmienia. Czy twoim zdaniem kartografowie powinni nanieść poprawki na mapy w sytuacjach opisanych poniżej?

 (
Wyspa Kiribati leży na Oceanie Spokojnym. W wyniku globalnego ocieplenia poziom wody w morzach bardzo szybko się podnosi. Istnieje zatem zagrożenie, że wyspa może całkowicie zniknąć pod wodami oceanu.
)[image: E:\Oriëntatie - Evelien\Illustraties\Cartografen\kiribati-1_1538345i.jpg]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Dobra rada!

Als fout: Niedobra odpowiedź. Wraz z ociepleniem wyspa zmniejsza się, kartografowie muszą zatem zamieścić na mapie mniejszą wyspę. A gdyby kiedyś wyspa całkowicie zniknęła pod wodą, kartografowie będą musieli także i to zaznaczyć na mapach.
 (
Mont Saint-Michel to mały skalisty półwysep we Francji, znany z dużych pływów morskich. Podczas odpływu można spacerować wokół wyspy, jednak kiedy nadchodzi przypływ, całą wyspę otacza woda.
)[image: ]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Dobra rada!

Als fout: Niedobra odpowiedź, pływy morskie to zjawisko naturalne, które zachodzi dwa razy w ciągu dnia. Każdego dnia od nowa. Kartografowie nie muszą wprowadzać na mapach żadnych zmian.



 (
Na przestrzeni kilkudziesięciu ostatnich lat Jezioro Aralskie w Azji prawie całkowicie wyschło. Ludzie wykorzystują wodę z jeziora do nawadniania pól bawełny.
) [image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://4.bp.blogspot.com/_Q-PuSGjFHvY/SfNS8vfwUhI/AAAAAAAAD4o/ESYaFVFnVAg/s640/Aral_Sea_1989-2008.jpg&sa=X&ei=8UWeT9e7L8LA0QWhvPDfDg&ved=0CA0Q8wc&usg=AFQjCNFSNJRfqL27B2XceSwhrZkwJBBjFA]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Dobra rada!

Als fout: Niedobra odpowiedź. W wyniku wysychania Jezioro Aralskie staje się coraz mniejsze, kartografowie będą musieli zatem narysować na mapach mniejsze jezioro.
Świat ciągle się zmienia. Czy twoim zdaniem kartografowie powinni nanieść poprawki na mapy w sytuacjach opisanych poniżej?
 (
12 marca 2011 roku Japonię nawiedziło ogromne tsunami, czyli fala oceaniczna wywołana podwodnym trzęsieniem ziemi. Znaczna część wybrzeża Japonii została zniszczona, fala uderzyła w fabryki i powaliła domy.
) [image: http://www.reuzenplaneten.nl/Plaatjes%20Reuzenplaneten/Japan%20voor%20en%20na%20de%20tsunami.jpg]
 (
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Als juist: Dobra rada!

Als fout: Niedobra odpowiedź. kartografowie muszą zmienić linię brzegową na mapach, oznaczyć, które części fabryk uległy zniszczeniu, oraz zaznaczyć miejsca, w których wcześniej stały domy.



 (
W okolicach Hasselt budowana jest nowa dzielnica. Powstaną tam mieszkania, parki i sklepy.
)[image: ]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Dobra rada!

Als fout: Niedobra odpowiedź, kartografowie będą musieli zaznaczyć na mapach wszystkie nowe ulice.


Faza instrukcji 2: Legenda? To bardzo przydatne!

Aby móc przeczytać książkę, trzeba znać język, w jakim została ona napisana. W przypadku mapy jest dokładnie tak samo: aby umieć czytać mapę, trzeba znać język, w którym została sporządzona. Z całą pewnością zauważyłeś, że na mapie można znaleźć wiele kolorów i symboli. Ale czy zastanowiło cię, jakie informacje zawierają?
[image: ][image: ]Kolor na mapie wskazuje funkcję danego terenu. Na przykład na mapie obok już na pierwszy rzut oka widać, gdzie jest park: każdy park zaznaczono kolorem zielonym. Tereny, na których stoją domy mieszkalne zaznaczono kolorem jasnoszarym. Miejsca, w których znajdują się biurowce, zakolorowano na ciemnoszaro.
Na mapie widać także różne symbole. Symbol to znak, który ma jakieś znaczenie. Dzięki symbolom można zaznaczać na mapie różne obiekty bez konieczności zamieszczania ich szczegółowego rysunku. W ten sposób można łatwo dowiedzieć się, co mieści się w danym budynku, gdzie można zaparkować, lub gdzie znajduje się stacja metra. Wiele symboli jest uniwersalnych. Oznacza to, że używa się ich na całym świecie. 
Weźmy na przykład literę  (
Kilka często używanych symboli
	
		Stolica
	
		Miasto
			Granica
			Rzeka
)[image: ]P, która oznacza parking, albo krzyżyk, który symbolizuje szpital. W ten sposób ludzie mówiący różnymi językami mogą szybko odnaleźć drogę. Przydatne, prawda? Potrafisz znaleźć na mapie na przykład punkt informacyjny, szpital i komisariat?
Jeśli patrząc na mapę, nie wiesz od razu, co oznacza widoczny na niej dany symbol, w rozszyfrowaniu go pomoże ci legenda. Objaśniono w niej wszystkie symbole i kolory. Dzięki temu możemy szybko dowiedzieć się,  co przedstawia mapa. Legenda umieszczana jest zwykle z boku lub u dołu mapy.



Parking
Punkt informacyjny
Metro
Komisariat
Szpital
Park
Domy mieszkalne
Biurowce
Synagoga
Meczet
Kościół


Faza zastosowania praktycznego 2 (zastosowanie praktyczne 1): Legenda? To bardzo przydatne!

Pomóż dzieciom trafić do miejsca, którego szukają. Wskaż na mapie właściwe miejsce.

 (
W czasie zabawy Chang skaleczył się w stopę. Trzeba ją natychmiast obejrzeć. Gdzie Chang  znajdzie punkt EHBO (pierwszej pomocy)?
)[image: ]


legenda

tereny
1. plac zabaw
2. lokal gastronomiczny
3. wyspa przygód
4. park kwiatowy
5. Park Żywego Dziedzictwa
6. strefa sportowa
7. golf

centrum informacji
bufet
EHBO (pierwsza pomoc)
wypożyczalnia rowerów
łowisko
kemping
minizoo (tylko dla szkół)
atelier przyrodnicze (tylko dla szkół)
minigolf
skansen wiatraków (MOLA)
basen otwarty
basen kryty
parking dla odwiedzających
plac do gry w bule
restauracja
staw 
kryjówka
place zabaw
pole dla przyczep kempingowych
stacja kolejowa
toalety
miasteczko ruchu drogowego
golf
wyspa przygód
las zabaw



Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Przyjrzyj się dobrze legendzie.

Als fout tweede keer: Niedobra odpowiedź, punkt EHBO (pierwszej pomocy) jest tutaj. Następnym razem lepiej sobie poradzisz. 



 (
W miasteczku ruchu drogowego Soraya i Louise uczą się zasad ruchu drogowego oraz tego, jak bezpiecznie poruszać się po ulicy. Powiedz ich przyjacielowi Larsowi, gdzie są dziewczynki.
)[image: ]






Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Przyjrzyj się dobrze legendzie.

Als fout tweede keer: Niedobra odpowiedź, miasteczko ruchu drogowego jest tutaj. Następnym razem lepiej sobie poradzisz. 



 (
Luna musi pilnie skorzystać z toalety. W tej chwili jest przy basenie otwartym. Wskaż jej najbliższą toaletę.
)[image: ]


Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Przyjrzyj się dobrze legendzie.

Als fout tweede keer: Niedobra odpowiedź, najbliższa toaleta jest tutaj. Następnym razem lepiej sobie poradzisz. 


 (
Joaquin chce rozegrać partyjkę minigolfa z przyjaciółmi. Pokaż im, dokąd mają iść.
)[image: ]


Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Przyjrzyj się dobrze legendzie.

Als fout tweede keer: Niedobra odpowiedź, najbliższe pole golfowe jest tutaj. Następnym razem lepiej sobie poradzisz. 


Faza zastosowania praktycznego 2 (zastosowanie praktyczne 2): Legenda? To bardzo przydatne!

Sporządź własną legendę! Wymyśl symbole dla poniższych słów. Pamiętaj, aby nie były one skomplikowane i że mają być zrozumiałe także dla osób, które mówią innym językiem. Spróbuj! Pierwszy symbol otrzymasz w prezencie.


[image: ]basen


tory kolejowe








Całkiem nieźle!



wiatrak		










Dobrze!


plac zabaw		









Dobra robota!


miejsce piknikowe		









Całkiem nieźle! Kto wie, może któryś z twoich symboli kiedyś znajdzie się w legendzie mapy.


Faza zastosowania praktycznego 2 (zastosowanie praktyczne 3): Legenda? To bardzo przydatne!

Czy spotkałeś kiedykolwiek takie symbole? Dopasuj symbol do odpowiedniej informacji.

 (
lotnisko
szpital
prom
tory kolejowe
budka telefoniczna
punkt dostępu do Internetu
lokal gastronomiczny
kemping
)[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]


























Als juist: Dobra robota!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Pomyśl logicznie!

Als fout tweede keer: Niedobra odpowiedź. Następnym razem lepiej sobie poradzisz.







Faza instrukcji 3: Skarb na horyzoncie!

Jak możesz sprawdzić, gdzie się znajdujesz lub gdzie znajduje się jakieś miejsce? W tym celu musisz skorzystać z siatki narysowanej na mapie. Siatka składa się z linii poziomych i pionowych, które dzielą mapę na pola. Każde pole posiada specjalne oznaczenie, nazywane także współrzędnymi. Znając współrzędne ulicy lub miejsca, w którym zakopana jest skrzynia ze skarbami, można bez trudu znaleźć właściwe miejsce na mapie oraz drogę do niego. Jak to zrobić? Każdy, kto kiedykolwiek grał w statki, będzie wiedział, jak to zrobić.

PRACA Z SIATKĄ DLA BYSTRZAKÓW
Słyszeliśmy, że w domku na wodzie na terenie parku Zilvermeer ukryto skarb. Domek na wodzie zaznaczono na mapie w polu E4. Czy potrafisz znaleźć, gdzie to jest?
[image: ]



1) Najpierw spójrz na górę siatki. Znajdź kolumnę z literą E.
[image: ]

2) Następnie popatrz na lewą stronę siatki. Znajdź rząd z cyfrą 4.
[image: ] 




3) Pole, w którym spotykają się kolumna oznaczona literą E i rząd oznaczony cyfrą 4, to pole E4. Tam znajduje się domek na wodzie i... być może także skarb. Proste, prawda?
[image: ]
 (
Numer mapy
)Dokładnie w ten sam sposób można wskazać każde miejsce na Ziemi. Siatka przydaje się również na przykład do wyszukiwania ulic na planie miasta. Każdy taki plan posiada spis ulic. Jest to lista z nazwami wszystkich ulic zamieszczonych na mapie. Nazwy ulic ułożono w kolejności alfabetycznej od A do Z. Po każdej nazwie ulicy znajduje się numer mapy, na której można daną ulicę znaleźć, a także oznaczenie pola, w którym mieści się ta ulica.
 (
Numer mapy
)
 (
Oznaczenie pola
)[image: ]

Faza zastosowania praktycznego 3 (zastosowanie praktyczne 1): Skarb na horyzoncie!

Rozpocznij wyprawę w poszukiwaniu skarbów! Czy potrafisz znaleźć wszystkie przedmioty na mapie? Połącz właściwą literę i liczbę, aby znaleźć pole.
 (
W którym polu znajduje się krab?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]


Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw popatrz na kolumnę, w której znajduje się krab, a następnie spójrz na rząd, w którym się on znajduje. Połącz literę kolumny z liczbą rzędu.

Als fout tweede keer: Niestety, krab leży w kolumnie B i w rzędzie 4, a więc w polu B4.


 (
W którym polu znajduje się rozgwiazda?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw popatrz na kolumnę, w której znajduje się rozgwiazda, a następnie spójrz na rząd, w którym się ona znajduje. Połącz literę kolumny z liczbą rzędu.

Als fout tweede keer: Niestety, rozgwiazda leży w kolumnie I i w rzędzie 3, a więc w polu I3.


 (
W którym polu płonie ognisko, które pozostawili piraci? 
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw popatrz na kolumnę, w której płonie ognisko, a następnie spójrz na rząd, w którym ono płonie. Połącz literę kolumny z liczbą rzędu.

Als fout tweede keer: Niestety, ognisko płonie w kolumnie G i w rzędzie 6, a więc w polu G6.


 (
W którym polu znajdziesz orzechy kokosowe?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
W którym polu znajdziesz skarb? (Odp.: G3)
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw popatrz na kolumnę, w której leżą orzechy kokosowe, a następnie spójrz na rząd, w którym one leżą. Połącz literę kolumny z liczbą rzędu.

Als fout tweede keer: Niestety, orzechy kokosowe leżą w kolumnie E i w rzędzie 5, a więc w polu E5.


 (
W którym polu znajdziesz skarb?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw popatrz na kolumnę, w której leży skarb, a następnie spójrz na rząd, w którym on leży. Połącz literę kolumny z liczbą rzędu.

Als fout tweede keer: Niestety, skarb leży w kolumnie G i w rzędzie 3, a więc w polu G3.


Faza zastosowania praktycznego 3 (zastosowanie praktyczne 2): Skarb na horyzoncie!

Na bezludnej wyspie… Razem z przyjaciółmi znaleźliście się na bezludnej wyspie. Jesteście strasznie głodni. Na szczęście na wyspie można znaleźć kilka rzeczy. Czy potrafisz zebrać je wszystkie, aby przygotować pyszny posiłek? Kliknij na właściwe pole.
 (
Wejdź na ląd w polu D6.
)[image: ]


Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw poszukaj kolumny D, a następnie rzędu 6. W miejscu, w którym ta kolumna i ten rząd się spotykają, znajdziesz pole D6.

Als fout tweede keer: Niestety, musisz wejść na ląd tutaj.


 (
Aby rozpalić ognisko, potrzebujesz drewna. Znajdziesz je w polu B4.
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw poszukaj kolumny B, a następnie rzędu 4. W miejscu, w którym ta kolumna i ten rząd się spotykają, znajdziesz pole B4.

Als fout tweede keer: Niestety, drewno jest tutaj.


 (
Poprzedni poszukiwacze skarbów, którzy opuścili wyspę, pozostawili po sobie zapałki. Mogą się przydać do rozpalenia ogniska. Weź je z pola I6.
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw poszukaj kolumny I, a następnie rzędu 6. W miejscu, w którym ta kolumna i ten rząd się spotykają, znajdziesz pole I6.

Als fout tweede keer: Niestety, zapałki są tutaj.


 (
W morzu pływają pyszne ryby. Spróbuj złowić kilka w polu E3.
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw poszukaj kolumny E, a następnie rzędu 3. W miejscu, w którym ta kolumna i ten rząd się spotykają, znajdziesz pole E3.

Als fout tweede keer: Niestety, ryby są tutaj.


 (
Strasznie chce się wam pić. Na szczęście na wyspie bije źródło ze słodką wodą. Nabierz trochę wody w polu J2.
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw poszukaj kolumny J, a następnie rzędu 2. W miejscu, w którym ta kolumna i ten rząd się spotykają, znajdziesz pole J2.

Als fout tweede keer: Niestety, źródło ze słodką wodą jest tutaj.

Komentarz po wykonaniu całego ćwiczenia: Brawo! Masz drewno, zapałki, ryby i wodę. Teraz możesz uratować przyjaciół od głodu! Szybko przygotuj ryby. Smacznego! 


Faza zastosowania praktycznego 3: Skarb na horyzoncie!

Gdzie znajdę ulicę, której szukam? Zaznacz prawidłową odpowiedź.

 (
Szukam ulicy Dennenberg.
Znajdę ją na mapie 1 w polu F4.
Znajdę ją na mapie 1 w polu F9.
Znajdę ją na mapie 2 w polu E9.
W spisie ulic nie ma ulicy Dennenberg.
)[image: ]


Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Czy patrzysz na właściwą linijkę?

Als fout tweede keer: Nie, ulica Dennenberg znajduje się na mapie 1 w polu F4.



 (
Szukam ulicy Europalaan.
Znajdę ją na mapie 1 w polu D.
Znajdę ją na mapie D w polu 1.
Znajdę ją na mapie 5 w polu D1.
W spisie ulic nie ma ulicy Europalaan.
)[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Najpierw podany jest numer mapy.

Als fout tweede keer: Nie, ulica Europalaan znajduje się na mapie 5 w polu D1.


 (
Szukam ulicy Gasthuisstraat.
Znajdę ją na mapie 1 w polu G11.
Znajdę ją na mapie 3 w polu E2.
Znajdę ją na mapie 1 w polu H11.
W spisie ulic nie ma ulicy Gasthuisstraat.
)[image: ]

Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz.

Als fout tweede keer: Nie, ulicy Gasthuisstraat nie ma w spisie ulic.


 (
Szukam ulicy Henri Dunantstraat.
Znajdę ją na mapie 3 w polu F.
Znajdę ją na mapie 3 w polu D3.
Znajdę ją na mapie 3 w polu F3.
W spisie ulic nie ma ulicy Henri Dunantstraat.
)[image: ]

Als juist: Dobrze!

Als fout eerste keer: Spróbuj jeszcze raz. Nazwy ulic nazwanych czyimś imieniem umieszcza się w spisie ulic alfabetycznie według nazwisk tych osób.

Als fout tweede keer: Nie, ulicę Henri Dunantstraat można znaleźć w spisie ulic pod literą D przy Dunant. Ulica ta znajduje się na mapie 3 w polu F3.


Faza oceny

Całkiem nieźle! Sprawdźmy, czego się nauczyłeś. Odpowiedz na pytania.

1. W którym miejscu na mapie można znaleźć, co oznacza ten symbol?
A. W spisie ulic
B. W legendzie
C. W tytule mapy
D. W lewym górnym rogu mapy

[image: Info sign. 1 credit Royalty Free Stock Vector Art Illustration]

Als juist: Dobrze!

Als fout: Niestety. Wyjaśnienie symboli znajduje się zawsze w legendzie mapy.



2. W którym miejscu na mapie znajduje się skarb, jeśli wiadomo, że został on oznaczony krzyżykiem?
A. F8
B. C4
C. A1
D. D5
[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout: Niestety. Krzyżyk znajduje się w kolumnie C i w rzędzie 4, skarb jest zatem ukryty w polu C4.


3. Które zdanie dotyczące kartografów NIE jest prawidłowe?
A. W dzisiejszych czasach zawód kartografa już nie istnieje.
B. Kartograf sporządza mapę na podstawie zdjęć lotniczych.
C. Merkator był kartografem.
D. Kartograf nie musi zamieszczać na mapie widocznych na zdjęciu lotniczym ludzi, samochodów ani rowerów.


Als juist: Dobrze!

Als fout: Niestety. Zawód kartografa nadal istnieje. Przecież Ziemia ciągle się zmienia: powstają nowe ulice, ludzie zmieniają granice i nazwy państw, klęski żywiołowe niszczą fragmenty wybrzeży i wysp...








4. Poniżej widzisz fragment spisu ulic. Gdzie można znaleźć ulicę Ingendaalstraat?
A. Na mapie B w polu 6.
B. Na mapie 1 w polu B6.
C. Na mapie 1 w polu C7.
D. W spisie ulic nie ma ulicy Ingendaalstraat.

[image: ]
Als juist: Dobrze!

Als fout: Niestety. Ulica Ingendaalstraat znajduje się na mapie 1 w polu B6. 
5. Co znajduje się w miejscu oznaczonym strzałką?
A. targ
B. budka z lodami
C. scena
D. wesołe miasteczko

[image: E:\Oriëntatie - Evelien\Illustraties\Plattegronden\Plattegrond\13917_Bevrijdingsfestival-Overijssel.gif]
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Als juist: Dobrze!

[bookmark: _GoBack]Als fout: Niestety. Spójrz na legendę. Ten symbol oznacza targ.
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