TEMA: ORIENTAMENTO


Sottotema 2: Il mondo in una mappa
Fase istruttiva 1: Come si fa una mappa?
Fase applicativa 1: Come si fa una mappa?
Fase istruttiva 2: Comoda, questa legenda
Fase applicativa 2: Comoda, questa legenda
Fase istruttiva 3: Tesoro all'orizzonte!
Fase applicativa 3: Tesoro all'orizzonte!



Prova introduttiva

Ciao! Sai come e da chi vengono fatte le mappe? Oggi lo scoprirai! Rispondi prima a queste domande per vedere se sai già qualcosa.

1. Qual è la frase giusta?
A. Al giorno d'oggi le mappe non vengono più modificate, perché ormai conosciamo già tutto il mondo.
B. Mercator è l'inventore del GPS.
C. A causa di calamità naturali alcuni pezzi di terra possono scomparire in mare, ma possono anche sorgere parti di terra nuove.
D. Le mappe si possono usare solo per trovare la strada.



2. Cos'è la legenda di una mappa?
A. La legenda di una mappa dà un codice con il quale si può trovare ogni strada sulla mappa.
B. La legenda di una mappa indica le attrazioni principali di una città.
C. La legenda di una mappa indica chi ha fatto la mappa.
D. La legenda di una mappa indica cosa vogliono dire un simbolo o un colore che compaiono sulla mappa.




3. Dove puoi trovare l'elefante nella mappa?
A. C2
B. B2
C. C1
D. E4

[image: ]



4. Qui sotto c'è una parte di uno stradario. Dov'è Lijsterbeslaan?
A. Sulla mappa D nella casella 9.
B. Sulla mappa 9 nella casella D.
C. Sulla mappa 1 nella casella D9.
D. Sulla mappa D9 nella casella 1.

[image: ]





5. Cosa c'è nel punto indicato dalla freccia?
A. Un noleggio di sedie a rotelle.
B. Un ascensore per disabili.
C. Un servizio di riparazione di sedie a rotelle.
D. Un bagno per disabili.
[image: ]


Passeggiare tra gli alberi
Fattoria per bambini

La cicogna - selfservice
Il wapiti - selfservice
Tupaia – selfservice
W.C.
W.C. per disabili
Pronto soccorso
Parco giochi
Negozio
Bar
Percorso continentale
In caso di emergenza:





Fase istruttiva 1: Come si fa una mappa?

Come fai a trovare la strada in un posto dove non sei mai stato prima? Con l'aiuto di una mappa, naturalmente! 
 (
	
)[image: http://cf.mp-cdn.net/5b/a1/2ad6eec03ab61eb063b1a4b04962.jpg][image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://www.nndb.com/people/636/000038522/mercator-1-sized.jpg&sa=X&ei=8XeeT4CvFsOk0QWJ4ZyZDw&ved=0CAwQ8wc&usg=AFQjCNEXMprFavLImamj9LsC20oh2WjKdA]Le mappe aiutano ad avere una panoramica di un territorio, come ad esempio un paese, una città o un parco divertimenti. Danno moltissime informazioni. Esistono tantissimi tipi diversi di mappe: ci sono mappe del territorio, mappe stradali, mappe del tempo, mappe della metropolitana, mappe del traffico aereo. Ci sono perfino mappe del fondo del mare. Tutte quelle mappe vengono fatte da cartografi.
Uno dei cartografi più famosi è Mercator. Nacque nel 1512 a Rupelmonde, tra Gent e Antwerpen. Mercator era un uomo molto intelligente. È lui che ha usato per la prima volta la parola 'atlante'. Intendeva un libro con una raccolta di mappe del mondo. E oggi, 500 anni dopo, usiamo ancora quella parola. Mercator ha realizzato anche molti mappamondi e mappe del mondo. Perfino le mappe che usiamo oggi nel GPS sono basate sul suo lavoro. Un vero e proprio genio, quel signor Mercator.

Forse penserai che al giorno d'oggi i cartografi non servono più. Non conosciamo già il mondo intero? Eppure, la Terra cambia in continuazione: vengono costruite nuove strade, gli uomini spostano i confini e cambiano i nomi dei paesi, calamità naturali distruggono parti di costa o isole. I cartografi devono trasferire sulle mappe tutti questi cambiamenti. Per farlo usano foto aeree, scattate da un aereo o da un satellite. Poi il cartografo trasferisce tutte le informazioni importanti dalla foto alla mappa. Le strade, i fiumi, i parchi e gli edifici vengono riportati in modo semplice. Ciò che è temporaneo, come le macchine e le persone, non va trasferito sulla mappa. 
 (
SAPEVI CHE…
può nascere anche della nuova terra? Per esempio, nel 1963 è affiorata un'isola davanti alle coste dell'Islanda, spinta da esplosioni vulcaniche sul fondo del mare. L'isola è stata chiamata Surtsey, come il dio del fuoco norvegese.
 
	
)[image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://whatson.is/icelandreview/upload/images/daily_life/surtsey01.jpg&sa=X&ei=Xn6eT5a1Ceqa1AWKzdmQDw&ved=0CA0Q8wc4FQ&usg=AFQjCNGWtb1pE0abBv-2hgl4Hvy7uTA8Fg][image: ]
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Fase applicativa 1 (applicazione 1): Come si fa una mappa?

Trasformati per un attimo in un vero cartografo! Un cartografo deve fare una mappa partendo da una foto. Puoi mettere la foto satellitare nella mappa giusta?
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Als juist: Bene! Diventerai un vero cartografo!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Guarda bene le strade e i fiumi più grandi sulla foto satellitare.

Als fout tweede keer: Esercitati ancora un po'. La prossima volta osserva con attenzione strade, fiumi e boschi sulla foto satellitare.




Fase applicativa 1 (applicazione 2): Come si fa una mappa?

Il mondo cambia in continuazione. Secondo te, i cartografi devono modificare le mappe nelle seguenti situazioni?

 (
L'isola di Kiribati si trova nell'Oceano Pacifico. A causa del surriscaldamento globale, il livello del mare sale molto velocemente. L'isola rischia di essere sommersa e scomparire sott'acqua.
)[image: E:\Oriëntatie - Evelien\Illustraties\Cartografen\kiribati-1_1538345i.jpg]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Ottimo consiglio!

Als fout: Falso. Man mano che la terra si surriscalda, l'isola diventa sempre più piccola. I cartografi devono indicare sulla carta che l'isola è più piccola. Se alla fine l'isola scomparisse del tutto in acqua, i cartografi dovrebbero riportarlo sulle mappe.
 (
Mont Saint-Michel è una piccola penisola rocciosa in Francia. È famoso perché si vede una grande differenza tra l'alta e la bassa marea. Con la bassa marea si può passeggiare intorno all'isola, ma con l'alta marea l'isola è totalmente circondata dall'acqua.
)[image: ]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Ottimo consiglio!

Als fout: Falso. L'alternarsi di alta e bassa marea è un fenomeno naturale che si verifica due volte al giorno, ogni giorno. I cartografi quindi non devono cambiare le mappe.



 (
Il lago Aral in Asia si è prosciugato quasi del tutto, nel corso degli anni. La gente usa l'acqua del lago per irrigare i campi di cotone.
) [image: http://www.google.be/url?source=imglanding&ct=img&q=http://4.bp.blogspot.com/_Q-PuSGjFHvY/SfNS8vfwUhI/AAAAAAAAD4o/ESYaFVFnVAg/s640/Aral_Sea_1989-2008.jpg&sa=X&ei=8UWeT9e7L8LA0QWhvPDfDg&ved=0CA0Q8wc&usg=AFQjCNFSNJRfqL27B2XceSwhrZkwJBBjFA]


[image: ]			[image: ]

Als juist: Ottimo consiglio!

Als fout: Falso. A causa del prosciugamento, il lago Aral diventa sempre più piccolo. I cartografi devono indicare sulla carta che il lago è più piccolo.
Il mondo cambia in continuazione. Secondo te, i cartografi devono modificare le mappe nelle seguenti situazioni?
 (
Il 12 marzo 2011 il Giappone è stato colpito da un potente tsunami. Un'onda enorme che arriva a riva spinta da un terremoto acquatico. Gran parte delle coste giapponesi è stata distrutta, sono state colpite le fabbriche e le case sono state spazzate via.
) [image: http://www.reuzenplaneten.nl/Plaatjes%20Reuzenplaneten/Japan%20voor%20en%20na%20de%20tsunami.jpg]
 (
DOPO
) (
PRIMA
)
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Als juist: Ottimo consiglio!

Als fout: Falso. I cartografi dovranno modificare la costa sulle mappe, indicare quali parti delle fabbriche sono distrutte e in che punti prima c'erano delle case.



 (
Viene costruito un nuovo quartiere nei dintorni di Hasselt. Sarà composto da case, parchi e negozi.
)[image: ]
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Als juist: Ottimo consiglio!

Als fout: Falso. I cartografi dovranno indicare sulla mappa le nuove strade che vengono costruite.


Fase istruttiva 2: Comoda questa legenda!

Per poter leggere un libro, devi conoscere la lingua in cui è scritto. Lo stesso succede con una mappa: per poterla leggere, devi capire la lingua in cui è fatta. Sicuramente avrai già notato che su una mappa ci sono colori e disegni. Sai che informazioni danno tutti quei colori e quei simboli?
[image: ][image: ]I colori su una mappa indicano per che cosa viene usato il territorio. Sulla mappa qui a fianco, per esempio, si vede subito dove sono i parchi: tutti i parchi sono segnati in verde. Le zone dove ci sono case sono colorate di grigio chiaro. I posti dove ci sono uffici sono indicati con il grigio scuro.
Sulla mappa ci sono anche vari simboli. Un simbolo è un segno con un significato preciso. Con un simbolo si può indicare qualcosa sulla mappa, senza dover fare un disegno dettagliato. Così si può sapere a cosa serve un edificio, dove si può parcheggiare o dov'è la fermata della metropolitana. Molti simboli sono universali. Vuol dire che vengono usati in tutto il mondo. 
Per esempio, la  (
Alcuni simboli usati spesso
	
		Capitale
	
		Città
			Confine
			Fiume
)[image: ]P che indica un parcheggio o la croce un ospedale. Anche chi parla una lingua diversa può orientarsi facilmente. Comodo, no? Riesci a trovare sulla mappa l'ufficio informazioni, l'ospedale e la sede della polizia?
Se non sai cosa vuol dire un simbolo sulla mappa, puoi cercarlo sulla legenda. Lì sono spiegati tutti i simboli e i colori. Così sappiamo subito quello che si vede sulla mappa. Di solito la legenda si trova sul lato destro della mappa, o in basso.



Parcheggio
Informazioni
Metropolitana
Polizia
Ospedale
Parco
Case
Uffici
Sinagoga
Moschea
Chiesa


Fase applicativa 2 (applicazione 1): Comoda, questa legenda

Puoi aiutare i bambini a trovare quello che cercano? Indica il posto giusto sulla cartina.

 (
Chang si è fatto male a un piede giocando. Deve farsi subito visitare. Aiuti Chang a trovare il pronto soccorso?
)[image: ]


legenda

territori
1. parco giochi
2. ristorante
3. isola degli eventi
4. parco dei fiori
5. Parco del patrimonio vivente
6. zona sport
7. golf

centro visitatori
bar
Pronto soccorso
noleggio biciclette
zona di pesca
campeggio
casa delle coccole (solo per le scuole)
atelier natura (solo per le scuole)
minigolf
centro del mulino (MOLA)
piscina all'aperto
piscina coperta
parcheggio visitatori
stagno
ristorante
laghetto per canoe
capanna nascondiglio
parchi giochi
zona caravan
fermata del treno
bagni
pista per guidare
golf
isola degli eventi
bosco per giocare



Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Adesso, guarda bene la legenda.

Als fout tweede keer: Sbagliato, il pronto soccorso è qui. La prossima volta andrà meglio! 



 (
Soraya e Louise imparano tutto sul traffico e su come muoversi in modo sicuro nella pista per guidare. Puoi mostrare al loro amico Lars dove sono?
)[image: ]






Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Adesso, guarda bene la legenda.

Als fout tweede keer: Sbagliato, la pista per guidare è qui. La prossima volta andrà meglio! 



 (
Luna deve andare subito in bagno. Adesso è nella piscina all'aperto. Puoi indicarle il bagno più vicino?
)[image: ]


Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Adesso, guarda bene la legenda.

Als fout tweede keer: Sbagliato, il bagno più vicino è qui. La prossima volta andrà meglio! 


 (
Joaquin vorrebbe giocare a minigolf con i suoi amici. Gli fai vedere dove deve andare?
)[image: ]


Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Adesso, guarda bene la legenda.

Als fout tweede keer: Sbagliato, il minigolf più vicino è qui. La prossima volta andrà meglio! 


Fase applicativa 2 (applicazione 2): Comoda, questa legenda

Fai una legenda tua! Puoi inventarti un simbolo per le seguenti parole? Pensa simboli semplici e non dimenticare che anche chi parla un'altra lingua deve poterli capire. Provaci! Ti regaliamo un simbolo.


[image: ]piscina


ferrovia








Buona prova.



mulino a vento		










Bene!


parco giochi		









Bene!


spazio picnic		









Buona prova. Chissà, magari uno dei tuoi simboli sarà usato in qualche legenda.


Fase applicativa 2 (applicazione 3): Comoda, questa legenda

Hai mai visto questi simboli? Unisci ogni simbolo con la spiegazione giusta.

 (
Aeroporto
Ospedale
Passaggio
Ferrovia
Cabina telefonica
Accesso a internet
Posto per mangiare
Campeggio
)[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]


























Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Pensa in modo logico!

Als fout tweede keer: Non è tutto giusto. La prossima volta andrà meglio!







Fase istruttiva 3: Tesoro all'orizzonte!

Come fai per vedere dove ti trovi o dov'è un luogo preciso? Puoi usare la griglia disegnata sulla mappa. La griglia è formata da linee orizzontali e verticali. Così la mappa viene divisa in caselle. Ogni casella ha un codice unico, questi codici si chiamano coordinate. Se sai le coordinate di una strada o del luogo dov'è sepolto un tesoro, troverai facilmente il posto giusto sulla mappa e saprai come raggiungerlo. Come si fa? Se hai giocato qualche volta a battaglia navale, conosci già il sistema.

LAVORARE CON UNA GRIGLIA SEMPLICE
Abbiamo sentito dire che è nascosto un tesoro nella rimessa delle barche nella campagna di Zilvermeer. Sulla mappa la rimessa delle barche si trova nella casella E4. Riesci a trovarla?
[image: ]



1) Guarda prima in alto sulla griglia. Devi cercare la colonna della lettera E.
[image: ]

2) Poi guarda prima in alto nella parte sinistra della griglia. Devi cercare la fila con il numero 4.
[image: ] 




3) La casella dove si incontrano la colonna della lettera E e la fila del numero 4 è E4. Lì c'è la rimessa delle barche... e il tesoro, speriamo. Facile, vero?
[image: ]
 (
Numero della mappa
)Allo stesso modo si può indicare qualsiasi luogo sulla Terra. La griglia è comoda anche per cercare le strade su uno stradario. In una cartina stradale c'è anche uno stradario, una lista con tutte le strade che si trovano sulla cartina. I nomi delle strade sono in ordine alfabetico, dalla A alla Z. Dietro il nome di ogni strada trovi il numero della mappa in cui trovi la strada, insieme al codice unico della casella della strada.
 (
Numero della mappa
)
 (
Codice della casella
)[image: ]

Fase applicativa 3 (applicazione 1): Tesoro all'orizzonte!

A caccia del tesoro! Riesci a trovare tutti gli oggetti su questa mappa del tesoro? Combina la lettera e il numero giusti per trovare la casella.
 (
In quale casella è il granchio?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]


Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Guarda prima in che colonna si trova il granchio, poi la riga. Combina la lettera della colonna con il numero della riga.

Als fout tweede keer: Peccato, il granchio è nella colonna B e nella riga 4, quindi nella casella B4.


 (
In quale casella è la stella marina?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Guarda prima in che colonna si trova la stella marina, poi la riga. Combina la lettera della colonna con il numero della riga.

Als fout tweede keer: Peccato, la stella marina è nella colonna I e nella riga 3, quindi nella casella I3.


 (
In che casella è il falò acceso dai pirati? 
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Guarda prima in che colonna si trova il falò, poi la riga. Combina la lettera della colonna con il numero della riga.

Als fout tweede keer: Peccato, il falò è nella colonna G e nella riga 6, quindi nella casella G6.


 (
In quale casella sono le noci di cocco?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
In quale casella è il baule del tesoro? (Risposta: G3)
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Guarda prima in che colonna si trovano le noci di cocco, poi la riga. Combina la lettera della colonna con il numero della riga.

Als fout tweede keer: Peccato, le noci di cocco sono nella colonna E e nella riga 5, quindi nella casella E5.


 (
In quale casella è il baule del tesoro?
A
B
C
1
D
2
E
3
F
4
G
5
H
6
I
7
J
K
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Guarda prima in che colonna si trova il baule del tesoro, poi la riga. Combina la lettera della colonna con il numero della riga.

Als fout tweede keer: Peccato, il baule del tesoro è nella colonna G e nella riga 3, quindi nella casella G3.


Fase applicativa 3 (applicazione 2): Tesoro all'orizzonte!

Su un'isola disabitata… Sei arrivato con i tuoi amici su un'isola disabitata. State per morire di fame. Per fortuna, sull'isola ci sono delle cose. Riesci a raccogliere tutto per preparare un buon pranzetto? Fai clic sulla casella giusta.
 (
Vai a terra nella casella D6.
)[image: ]


Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Cerca prima la colonna D e poi la fila D6. Nel punto in cui si incontrano la colonna e la fila trovi la casella D6.

Als fout tweede keer: Peccato, qui devi andare a terra.


 (
Per accendere un fuoco hai bisogno di legna. Lo trovi nella casella B4.
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Cerca prima la colonna B e poi la fila 4. Nel punto in cui si incontrano la colonna e la fila trovi la casella B4.

Als fout tweede keer: Peccato, la legna è qui.


 (
Gli ultimi visitatori che sono stati sull'isola hanno dimenticato qui i fiammiferi. Possono esserti utili per accendere un fuoco. Vai a prenderli nella casella I6.
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Cerca prima la colonna I e poi la fila 6. Nel punto in cui si incontrano la colonna e la fila trovi la casella I6.

Als fout tweede keer: Peccato, i fiammiferi sono qui.


 (
Nel mare nuotano tanti pesci. Cerca di catturarne qualcuno nella casella E3.
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Cerca prima la colonna E e poi la fila 3. Nel punto in cui si incontrano la colonna e la fila trovi la casella E3.

Als fout tweede keer: Peccato, il pesce è qui.


 (
Avete molta sete. Per fortuna sull'isola c'è una fonte con acqua pura. Vai a prendere un po' d'acqua nella casella J2.
)[image: ]
Als juist: Bene, l'hai trovato!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Cerca prima la colonna J e poi la fila 2. Nel punto in cui si incontrano la colonna e la fila trovi la casella J2.

Als fout tweede keer: Peccato, la fonte d'acqua pura è qui.

Riscontro dopo tutto l'esercizio: Benissimo! Hai trovato legna, fiammiferi, pesce e acqua. Quindi hai salvato i tuoi amici dalla morte per fame! Prepara subito il pesce! Buon appetito! 


Fase applicativa 3: Tesoro all'orizzonte!

Dove trovo la strada che sto cercando? Segna la risposta giusta.

 (
Sto cercando una strada che si chiama Dennenberg.
La trovo sulla mappa 1 nella casella F4.
La trovo sulla mappa 1 nella casella F9.
La trovo sulla mappa 2 nella casella E9.
Dennenberg non c'è in questo stradario.
)[image: ]


Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Stai guardando la riga giusta?

Als fout tweede keer: No, Dennenberg è sulla mappa 1 nella casella F4.



 (
Sto cercando Europalaan.
La trovo sulla mappa 1 nella casella D.
La trovo sulla mappa D nella casella 1.
La trovo sulla mappa 5 nella casella D1.
Europalaan non c'è in questo stradario.
)[image: ]
Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Il numero della mappa va per primo.

Als fout tweede keer: No, Europalaan è sulla mappa 5 nella casella D1.


 (
Sto cercando Gasthuisstraat.
La trovo sulla mappa 1 nella casella G11.
La trovo sulla mappa 3 nella casella E2.
La trovo sulla mappa 1 nella casella H11.
Gasthuisstraat non c'è in questo stradario.
)[image: ]

Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta.

Als fout tweede keer: No, Gasthuisstraat non c'è in questo stradario.


 (
Sto cercando Henri Dunantstraat.
La trovo sulla mappa 3 nella casella F.
La trovo sulla mappa 3 nella casella D3.
La trovo sulla mappa 3 nella casella F3.
Henri Dunantstraat non c'è in questo stradario.
)[image: ]

Als juist: Bene!

Als fout eerste keer: Prova ancora una volta. Nei nomi di strade che hanno un nome di persona, la strada viene ordinata in base al cognome della persona.

Als fout tweede keer: No, Henri Dunantstraat è nello stradario sotto la D di Dunant. Trovi la strada sulla mappa 3 nella casella F3.


Fase di valutazione

Bene! Puoi rispondere a queste domande per far vedere tutto quello che hai imparato?

1. In che posto sulla mappa puoi scoprire cosa significa questo simbolo?
A. Nello stradario.
B. Nella legenda.
C. Sul retro della mappa.
D. Sull'angolo in alto a sinistra della mappa.

[image: Info sign. 1 credit Royalty Free Stock Vector Art Illustration]

Als juist: Bene!

Als fout: Peccato. Il significato dei simboli lo puoi trovare sempre nella legenda della mappa.



2. Dove puoi trovare il tesoro sulla mappa, se sai che è indicato con una croce?
A. F8
B. C4
C. A1
D. D5
[image: ]
Als juist: Bene!

Als fout: Peccato. La croce è nella colonna C e fila 4. Il tesoro quindi è nascosto nella casella C4.


3. Quale di queste frasi sui cartografi NON è corretta?
A. Al giorno d'oggi il mestiere del cartografo non esiste più.
B. Un cartografo fa una mappa partendo da una foto.
C. Mercator era un cartografo.
D. Il cartografo non deve disegnare sulla mappa le persone, le macchine e le bici che appaiono sulla foto satellitare.


Als juist: Bene!

Als fout: Peccato. Il mestiere del cartografo esiste ancora. La Terra cambia continuamente: vengono costruite nuove strade, gli uomini cambiano i confini e i nomi dei paesi, le catastrofi naturali distruggono parti di costa o isole,...








4. Qui sotto c'è una parte di uno stradario. Dov'è Ingendalstraat?
A. Sulla mappa B nella casella 6.
B. Sulla mappa 1 nella casella B6.
C. Sulla mappa 1 nella casella C7.
D. Ingendalstraat non c'è in questa parte dello stradario.

[image: ]
Als juist: Bene!

Als fout: Peccato. Ingendalstraat è sulla mappa 1 nella casella B6. 
5. Cosa c'è nel punto indicato dalla freccia?
A. Un mercato.
B. Un gelataio.
C. Un palco.
D. Un luna park.

[image: E:\Oriëntatie - Evelien\Illustraties\Plattegronden\Plattegrond\13917_Bevrijdingsfestival-Overijssel.gif]
Palco Wärtsilä
Palco Hedon
Palco Abbott
Avenue Liberté
Sena Talent Stage
Palco New Arts
Isola delle famiglie
Palco Popfront & Ufficio Ruis
Landstedestraat
Punto di incontro bambini smarriti
Piazza della libertà
Deltion VIP lounge
Ruota panoramica
Monete
Palco diversamente abili
Informazioni
Mercato
Bagni
anche per disabili
Pronto soccorso


Als juist: Bene!

[bookmark: _GoBack]Als fout: Peccato. Se guardi la legenda, vedrai che quel simbolo indica un mercato.
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